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Vorstellungsrunde

£2 Elmar Dott

§ Marco Schulz, im Internet auch unter seinem Pseudonym Elmar Dott
" bekannt, realisiert seit (ber knapp 20 Jahren als freier Berater in
internationalen Projekten grofe Java EE Web-Applikationen.

Seine Schwerpunkte sind DevOps, Konfigurationsmanagement, Software-
_ Architekturen & Release Management. Als Trainer teilt er sein Wissen in
- | Schulungen und spricht auch regelmafliig auf Konferenzen Uber aktuelle
§ Themen. Er ist Autor des Buches ,,Cl mit Jenkins” und hat zudem unzahlige
Fachartikel publiziert.

https://elmar-dott.com

+ Consultant + Writer + Speaker + Trainer +
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* Eine kurze Geschichte der Automatisierung

* Was ist Intelligenz?

* Neuronale Netze

* Josef Weizenbaum und Eliza

e Die Zukunft von Computern & Software

* Wie ChatGPT & Co die Gesellschaft verandern
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l. Industrielle
Revolution -
um 1850 in
England durch
Einflhrung der
Dampfmaschine

Il. Industrielle
Revoulition —
die

Elektrifizierung

lll. Industrielle
Revolution —
der Computer

IV. Industrielle
Revoulition —
trdustrie 40
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Populare Anwendungen

 Erstellen von Fotos & Grafiken
* Artikel / Abhandlungen schreiben
« Ubersetzen von Texte

* Vorlesen von Texten & Transkripte aus Audio
Dateien extrahieren

* Gesichts- & Handschrift- Erkennung
 Komponieren von Musik
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Kunstliche Intelligenz

Schwache K. I. Starke K. I.
 Constraint Programming < Experten Systeme
 Empfehlungssysteme * Neuronale Netze
* Entscheidungsbaume (Neuron]

« Cluster Analyse _.
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Selbst Organisierende Karten (SOM)

di0z]12)=1

,Die Summe unserer
Erfahrungen macht
uns einzigartig.”
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Lernverfahren

Lernverfahren sind Verfahren mit der die Gewichtungen verschoben werden

Classification Regression
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* bestarkendes Lernen (reinforcement)
* Uberwachtes Lernen (supervised)
* un-Uberwachtes Lernen (un-supervised)
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CAPTCHA - completely
automated public Turing
test to tell computers

/0 and humans apart

" bpropose to consider
the question;'Can
machines think?’

-' ~Alan Turing -

_annegiéMeﬂon University
-125° Machine-tearning
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Sind wir Gott oder erschaffen wir Gotter?

Amerikanischer Mathematiker
und Pionier auf dem Gebiet der
Cybernetics = Transhumanismus
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Was sind Information?

Signale & Daten vs. Information

Kann ein Computer

S | Informationen verstehen?

Claude Shannon — Begrunder
der Informationstheorie
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Eliza Chat Bot
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Computer & Software

Computer sehen so aus,
~ weil es bisher die einzige
¢ ‘ Maoglichkeit der Mensch -
Maschine darstellt.

Telefone haben die Form,
damit man Fotos machen
kann.

NeuraLINK / Brain Chip
Lasst Software und
Hardware neu denken
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* Massenhafte Erzeugung von minder
gualitativen Inhalten

* Urheberrechtsverletzung zur Datengewinnung

* Frel verfligbare Informationen werden aus dem
Netz nahezu verschwinden

~ Kunstliche Intelligenz




Ausblicke

* Aktuelle Verfugbarkeiten kommerzieller K.l. Systeme haben den
Forschungstand von vor ca. 10 Jahren

* Quantencomputer ermdglichen nicht deterministische
Neuronale Netze

* Der Grad der Automatisierung wird vermutlich bis 2035 tUber
50% aller vorhandenen Arbeitsplatze weltrweit ersatzlos
streichen.

* Nach K.I. kommt intelligente Schwarmvernetzung (5G & 1oT)

~ Kunstliche Intelligenz _




BUSSINESS ITC SOLUTIONS
Dipl. Inf. Marco Schulz

Expert for Enterprise Applications

: https://elmar-dott.com
: elmar.dott@gmail.com

VPS Configuration &

Administration
‘ = Web
Development
Marketing &
eCommerce
0%, Coaching &
@a Trainings
Application
Development
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https://elmar-dott.com/

Web Application Security

DevOps Praxistraining (mit Spring Boot)
DevOps Kultur & Werkzeuge

DevOps Praktiken und Automatisierung
Testing with JUnit & Mockito

Softwarewartung - Projekte zukunftssicher gestalten
Schnelleinstieg in Apache Maven

Git fur Entwickler

Docker fur (Web) Entwickler

10 Docker Essentials

11. Linux far Anwender

12.Linux Technologielberblick fur Fuhrungskrafte
13.EinfUhrung in die Datenbankentwicklung
14.Grundlagen des Datenbank Entwurfs
15.Grundlagen der OOP
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[1] Marco Schulz, 2021, Continuous Integration mit Jenkins,
Rheinwerk, ISBN: ISBN 978-3-8362-7834-8
htt/ps://v\ANw.rheinwerk-verlag.de/continuous-integration-mit-jenki
ns

[2] Blog: https://elmar-dott.com/articles/schreckgespenst-kunstliche-intelligenz/
[3] javaAktuell 1.2024: https://elmar-dott.com/publications/die-dunkle-seite-der-
kunstlichen-intelligenz/

[4] Podcast: https://elmar-dott.com/podcast/kuenstliche-intelligenz/

[5] Taue keinem Scan: https://www.youtube.com/watch?v=7FeqF1-Z190

[6] Podcast Inspirierend Anders: https://www.inspirierendanders.com/alle-folgen-
und-g%C3%A4ste-1/episode/314a474c/164-iaf-kunstliche-intelligenz-ki-und-
unser-weg-zum-homodeus-wann-sind-wir-gott

[7] Norbert Wiener, 1966, God & Golem Inc. ,ISBN: 9780262730112

[8] Joseph Weizenbaum, 2001, Computermacht & Gesellschaft, ISBN:
3518291556
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